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En 2015, les ministres de I'éducation de I'UE ont adopté la Déclaration de Paris,
qui explique que I'un des « principaux défis auxquels nous sommes confrontés
pour sauvegarder nos sociétés pluralistes est de transmettre des valeurs
fondamentales communes ». Ils ont convenu d'un effort commun pour
apprendre aux éleves a devenir des citoyens actifs en promouvant les valeurs
démocratiques et les droits fondamentaux. Cependant, les valeurs de I'Union
Européenne ne peuvent pas étre enseignées avec des méthodes coercitives et
descendantes, mais a travers des instruments éducatifs empathiques.

OBJECTIFS

Le KeyCode vise a enrichir les programmes des écoles secondaires avec des
experiences educatives qui ameliorent les compétences cles des éleves
basées sur 'empathie, la citoyenneté active et les valeurs de I'UE.

A cette fin, Key-Code vise a développer, tester et diffuser des instruments
d'apprentissage actifs qui améliorent trois catégories de compétences clés
des préadolescents (11 a 16 ans):

¢ Les compétences interpersonnelles basées sur 'empathie
* lacitoyenneté active de I'UE
¢ Lasensibilisation culturelle aux valeurs de I'UE
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GROUPES CIBLES

Le projet s'adresse a:

e desélevesde11al16ans
¢ des enseignants

» des acteurs de politique éducative
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RESULTATS ATTENDUS

Les principaux résultats du projet comprennent:

* Une base de données de sources d'enseignement a utiliser par les
enseignants du secondaire pour promouvoir |'apprentissage de
compétences clés et de compétences générales sur la citoyenneté et les
valeurs de I'UE.

 Une base de données de vidéos pour le renforcement des compétences
clés des eleves sur les valeurs européennes

e Un ensemble de lignes directrices visant a accroitre I'efficacité des
stratégies et des activités visant a promouvoir le développement des
compétences clés chez les adolescents et les préadolescents sur les
valeurs et la citoyenneté de I'UE.
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